Tutorial R/Datové tabulky

Datova tabulka (data.frame) je dvojrozmérnym polem, které obsahuje v kazdém sloupci prvky stejného datového
typu, ale jednotlivé sloupce se mohou datovym typem liSit. Napf.

i str(mtcars) # prehledné zobrazeni informaci o objektu

v class(mtcars) # "data.frame"

! is.data.frame(mtcars) # TRUE

v dim(mtcars) # c(32, 11)

\ head(mtcars) # zacdtek datové tabulky (pro ziskani orientace)
E tail(mtcars) # konec datové tabulky

nazev <- c("Merkur", "Venuse", "Zemé", "Mars", "Jupiter", "Saturn", "Uran", "Neptun")

typ <- c("Planeta zemského typu", "Planeta zemského typu", "Planeta zemského typu", "Planeta zemského typu", "Plynny obr", "Plynny obr",
"Plynny obr", "Plynny obr")

polomer <- ¢(0.382, 0.949, 1, 0.532, 11.209, 9.449, 4.007, 3.883) # v ndsobcich poloméru Zemé

prstenec <- c(FALSE, FALSE, FALSE, FALSE, TRUE, TRUE, TRUE, TRUE)

planety <- data.frame(nazev, typ, polomer, prstenec)
str(planety)

# Polomér Merkuru (rddek 1, sloupec 3)
planety[1, 3]

# Kompletni data o Venusi (cely 2. rddek)
planety[2, 1]

i # Prvni 4 hodnoty ze sloupce "polomer”
v planety[1:5, "polomer"]

# Vybér planet s prstenci
planety prstenec <- planety$prstenec # vektor prstencl (FALSE, FALSE, FALSE, FALSE, TRUE, TRUE, TRUE, TRUE)
planety[planety prstenec, 1 # tabulka obsahujici info pouze o planetach s prstenci

# Nebo totéZz kratsim zapisem
subset(planety, subset = prstenec > FALSE)

E # Serazeni podle poloméru
1 pozice <- order(planety$polomer)
v planety[pozice, ]
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